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FREELANCE ANIMATOR/RIGGER 

2008: Rigging 6 characters (캐릭터 6 개 뼈대/리그 설정, 투바 엔터테인먼트) 
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 모든 관절이 늘어나거나 줄어드는 유기체적 뼈대설정에 기존의 인체 기반 캐릭터와 유사한 구동방식 및 동작 표현 가능. 

 한 부분의 동작이 몸을 타고 흐르는 뼈대구성. 

 애니메이션 테스트 캡쳐영상 참조요망. 
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SELF-MOTIVATED RESEARCHER 

1995-Present: Various works 
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 디자인, 모델링, 리깅, 애니메이션, 텍스쳐링, 렌더링 등 CG 컨텎츠 프로덕션 전반을 연구 및 개발. 

 NLW (비선형 파이프라인) 연구/개발. 

 2008 포트폴리오 동영상에 더욱 자세히 소개되어 있음. 
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 디지털 조소작업 (Pixologic ZBrush). 
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ARCHITECTURAL VISUALIZATION 

2007: Architectural Flora (캐나다 밴쿠버 “플로라” 타운하우스 단지 조감도) 

 

 2D 도면을 기반으로 투자유피 등을 위한 3D 형상화. 
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WEB DESIGN 

2001-2003: ROKAF Air Force Mainpage (대한민국 공군 메인) 

 

 최종 제출버전으로, 실제 사용된 버전과는 다소 차이가 있음. 

 아래 보이는 바와 같이 3D F-16 전투기를 제작하여 웹 그래픽에 사용 (SOFTIMAGE, NURBS modeling): 
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2002, 2003: Onnuri International Community (양재 온누리 영어예배) 

 

 옆의 그림과 같이 3D 그래픽을 이용한 로고, 지도 등 제작. 
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2002: Goodiu Community for the Visually Impaired (좋은이웃 시각장애인 선교회) 

 

 좋은이웃 시각장애인 선교회 1 집 발매기념 홈페이지로, 자바스크립트를 이용해 각 멤버를 소개하는 

페이지로 자동전환하는 왼편의 메뉴가 특색. 

  



12 
 

2005: Seoulite (서울라이트) 

 

 미국 사진전문 조명장비 스피도트론의 국내총판 서욳라이트의 웹사이트. 

 아래 이미지와 같이 3D 그래픽을 제작 및 합성해 이미지, 지도 등 개선. 
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GRAPHIC DESIGN 

2007: Galilee Church Brochure (캐나다 밴쿠버 갈릴리 교회 브로슈어) 
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TOOLS AT DISPOSAL (사용 소프트웨어) 

2D CG/Web design/Graphic Design 

1. Adobe Photoshop 

2. Adobe Premiere Pro 

3. Adobe DreamWeaver 

4. Adobe GoLive 

5. Adobe After Effects 

6. Avid Xpress 

Office 

7. Microsoft Word 

8. Microsoft Visio 

9. Adobe InDesign 

10. Adobe Acrobat Pro 

11. Camtasia Studio 

3D CG 

12. Autodesk SOFTIMAGE 

13. Autodesk Maya 

14. Pixologic Zbrush 

15. SOFTIMAGE 3D Extreme 

16. Autodesk Mudbox 

17. Alias Studio V8 

18. Caligari trueSpace 

19. Autodesk 3DS MAX 

 

 


